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¢lanok 1.
Organiza¢né pokyny a autorska ochrana prav

1. Organizitorom podujati a Sportovych sdtazi je Obéianske zdruZenie Dart club Nitra, ICO: 42201047
so sidlom Lesnd 2, 949 01 Nitra (dalej len ,,Organizdtor®).

1.2 Tieto pravidld vritane softvéru st vylu¢nym dusevnym vlastnictvom Organizdtora. Vetky prava vy-
hradené. Akékolvek kopirovanie a pouzivanie celych alebo casti tychto pravidiel vritane softvéru do
svojich systémov bez sthlasu vlastnika prdv je porusenim etiky a zakladného $portového pravidla Fair-
-play a je trestné.

1.3 Podmienky podujati a $portovych sttazi:

1.3.1 V zmysle zdkona o ochrane osobnych tdajov ¢. 18/2018 Z.z. v zneni neskorsich predpisov organizdtorovi
podujatia OZ Dart club Nitra poskytuje G¢astnik podujatia sthlas so spracovanim svojich osobnych tdajov,
ktoré dobrovolne poskytuje Organizdtorovi v rozsahu kontakenych tdajov ako Gcastnik podujatia vylu¢ne
pre Ucely stvisiace s organizdciou a registriciou v informa¢nom systéme Organizdtora, ktoré s uverejnené na
webovej strinke organizdtora v rozsahu meno, priezvisko, rok narodenia, reprezenta¢né mesto. OZ Dart club
Nitra sa zavizuje, Ze s osobnymi tidajmi hrd¢ov nebude nakladat a zaobchddzat v rozpore so véeobecne zdviz-
nymi pravnymi predpismi a najmi, Ze neposkytne osobné tidaje tretim osobdm s vynimkou pripadov, ked mu
povinnost spristupnit hrdcove osobné tidaje ukladd zdkon (napr.: v trestnom konani a pod.).

1.3.2 Fotografie a iné elektronické zdznamy vyhotovené pocas podujatia, ako i prava k nim, st vyluénym majet-
kom Organizitora. Organizdtor smie tieto zdznamy a prava k nim vyuzivat za Géelom propagdcie $ipkarského
$portu a podujati, ktoré stvisia s vykonom OZ Dart club Nitra. Uéastnik sa tymto zrieka akychkolvek prav k
fotografidm ¢i inym elektronickym zdznamom vyhotovenych pocas podujatia a berie na vedomie, ze v pripade
pouzitia jeho fotografie ¢i iného elektronického zdznamu v stlade s tymto ¢ldnkom a Stanovami OZ Dart club
Nitra nemdze ziadat finan¢nd ¢i intt kompenzéciu.

1.3.3 Utastnik sa zavizuje zndSat pripadné $kody na majetku Organizdtora alebo aredlu dejiska podujatia, ktoré
spdsobi svojou zémernou ale aj nevedomou ¢innostou.

1.3.4 Utastnik je povinny dodrziavat platné predpisy na tseku poziarnej ochrany, bezpe¢nosti pri praci a prevad-
zkovy poriadok aredlu dejiska podujatia.

1.3.5 Organizdtor si vyhradzuje prévo nepripustit, resp. vylacit ticastnika z prebiehajiceho podujatia, ak zisti, ze
hrd¢ porusil tieto Podmienky, zdsady Fair-play alebo sa sprava v rozpore s dobrymi mravmi.

1.3.6 Kazdy ucastnik podujatia respektuje tieto Podmienky, rozhodnutia Organizdtora, vyroky rozhodcov, pra-
vidl4 sipkarského Sportu, zdsady Fair-play a ostatnych téastnikov podujatia. Hraci model, bodovanie a vyklad
pravidiel podujatia st vylu¢ne v kompetencii organizdtora a ucastnik sa zavizuje rozhodnutia Organizdtora v
tomto zmysle respektovat.

1.3.7 Organizdtor si vyhradzuje prdvo na zmenu pravidiel aj pocas sezény vzhladom na nepredvidané skutoé-
nosti, ktoré sa vyskytnd pocas stitazného ro¢nika. Organizdtor si vyhradzuje pravo na vyklad tychto pravidiel.
1.4 Aredl dejiska podujatia:
1.4.1 Palace bowling, OC MAX, Chrenovskd 1661/30, 949 01 Nitra-Chrenovd

clanok II.
2O N7
Typy satazi
2.1 Sutazny rocnik 2020/2021 bude obsahovat tieto ligové sttaze:
2.1.1 Nitrianska sipkarskd liga - hracim dnom je pondelok so zaciatkom o 18:00 hodine podla ddtumového
rozpisu
2.1.2 Nitrianska sipkarskd juniorskd liga - hracim diiom je $tvrtok so za¢iatkom o 17:00 hodine podla ddtumo-
vého rozpisu



2.1.3 Sipkarskd Extraliga Oblastnych lig divizia Nitra - hracim ditom je $tvreok so zadiatkom o 18:30 hodine
podla ditumového rozpisu

2.1.4 KP-Mont Nitrianska liga druzstiev - hracim diiom je Stvrtok so zaciatkom o 18:30 hodine podla ddtumo-
vého rozpisu

2.1.5 Pohdr O Majstra zdkladnych a strednych skol - podla ddtumového rozpisu
2.1.6 Velkonoény benefiény turnaj dvojic - podla détumového rozpisu

¢lanok I11.
Trvanie sutazi

3.1 Stitazny ro¢nik 2020/2021 bude obsahovat nezdvislé ligové sezény a niekolko samostatnych turnajov.
Pre Nitriansku Sipkarska ligu s ndzvami 24. sezdna 2020, 25. sezdna 2021, 26. sezéna 2021, pre
Juniorskd sataz s ndzvami 6. sezdna 2020, 7. sezona 2021, 8. sezéna 2022, pre KP-Mont Nitrianska

liga druistiev 1. sezdna 2020/2021, pre Sipkarski Extraliga Oblastnych lig divizia Nitra 6. sezéna
2020/2021

3.2 Ddtumovy rozpis Sitaziného roénika 2020/2021:

turnaje cez rok

hracie miesto Palace bowling, OC MAX, Chrenovsk4 1661/30, 949 01 Nitra-Chrenové

koniec registracie
na turnaj

zadiatok zdpasov

4. $ipkarsky turnaj O Majstra Nitry Zékladnych a strednych skol

1. 4.2021 Velkono¢ny benefi¢ny turnaj dvojic

5. Sipkarsky turnaj O Majstra Nitry Zdkladnych a strednych skol



Nitrianska $ipkarskd liga

hracie miesto

koniec registrécie

o pondelok  17:20 h.
zaliatok turnaja pondelok 18:00 h.
1. kolo 7.9.2020
2.kolo | 14.9.2020
3.kolo | 21.9.2020
4.kolo | 28.9.2020
S S5.kolo | 5.10.2020
%{g 6. kolo 12.10. 2020
S 7.kolo | 19.10.2020
S 8.kolo  26.10.2020
9. kolo | 2.11.2020
10. kolo ~ 9.11.2020
11.kolo  16.11.2020
12.kolo | 23.11.2020
]

Palace bowling,
OC MAX,
Chrenovskd 1661/30,
949 01 Nitra-Chrenovd

Nitrianska juniorskd $ipkarsk liga

hracie miesto

koniec registrécie
na turnaj

zatiatok turnaja

1. kolo
. kolo
. kolo
kolo
. kolo
. kolo
. kolo
. kolo
. kolo

6. sezbéna 2020

O 0 N o W R W N

10. kolo
11. kolo
12. kolo

Palace bowling,
OC MAX,
Chrenovskd 1661/30,
949 01 Nitra-Chrenovd

$tvrtok 16:45 h.

Stvrtok 17:00 h.
10.9.2020
17.9.2020
24.9.2020
1.10.2020
8.10.2020
15.10.2020

22.10.2020
29.10.2020
5.11.2020
12.11.2020
19.11.2020
26.11.2020

Nitrianska $ipkarskd liga

hracie miesto

koniec registrécie

s tas] pondelok  17:20 h.
zaiatok turnaja pondelok 18:00 h.
Lkolo ~ 7.12.2020
2.kolo | 14.12.2020
3.kolo  21.12.2020
4. kolo 11. 1. 2021
g 5 koo 18.1. 2021
‘s 6 kolo 25.1.2021
5 7.kolo | 1.2.2021
B 5 kolo 8.2.2021
9. kolo 15. 2. 2021
10. kolo ~ 22.2.2021
11. kolo 1.3.2021
12.kolo ~ 8.3.2021
|

Palace bowling,
OC MAX,
Chrenovskd 1661/30,
949 01 Nitra-Chrenovd

Nitrianska juniorska $ipkarskd liga

hracie miesto

koniec registrécie
na turnaj

zadiatok turnaja

1. kolo 10.12.2020
2. kolo 17.12.2020
3. kolo 14.1.2021
4. kolo 21.1.2021
5 5. kolo 28.1.2021
6. kolo 4.2.2021
§ 7. kolo 11.2.2021
D 8. kolo 18.2.2021
9. kolo 25.2.2021
10. kolo 4.3.2021
11. kolo 11.3.2021
12. kolo 18.3.2021
|

Palace bowling,
OC MAX,
Chrenovska 1661/30,
949 01 Nitra-Chrenovd

$tvrtok 16:45 h.

Stvrtok 17:00 h.

Nitrianska $ipkarskd liga

hracie miesto

koniec registricie

e pondelok  17:20 h.
zadiatok turnaja pondelok 18:00 h.
1. kolo 22.3.2021
2. kolo 29. 3.2021
3. kolo 12. 4. 2021
4. kolo 19. 4. 2021
=  S.kolo = 26.4.2021
§ 6.kolo | 3.5.2021
S 7.kolo | 10.5.2021
& 8.kolo | 17.5.2021
9.kolo | 24.5.2021
10. kolo 31.5.2021
11. kolo 7.6.2021
12. kolo 14. 6. 2021
|

Palace bowling,
OC MAX,
Chrenovskd 1661/30,
949 01 Nitra-Chrenovd

Nitrianska juniorska $ipkarskd liga

hracie miesto

koniec registrécie
na turnaj

zadiatok turnaja

1. kolo 8.4.2021
2. kolo 15.4.2021
3. kolo 22.4.2021
4. kolo 29.4.2021
5 5. kolo 6.5.2021
N 6. kolo 13.5.2021
§ 7. kolo 20.5.2021
% 8. kolo 27.5.2021
9. kolo 3.6.2021
10. kolo 10.6.2021
11. kolo 17.6.2021
12. kolo 24.6.2021
|

Palace bowling,
OC MAX,
Chrenovskd 1661/30,
949 01 Nitra-Chrenova

$tvrtok 16:45 h.

$tvreok 17:00 h.



hracie miesto Palace bowling, OC MAX, Chrenovsk4 1661/30, 949 01 Nitra-Chrenové

koniec registricie

. deni vopred formou sms
na turnaj

zaliatok zdpasov 18:30h

1. kolo

2. kolo

3. kolo

4. kolo

5. kolo

6. kolo

7. kolo

8. kolo
9. kolo

10. kolo

11. kolo

12. kolo

13. kolo

14. kolo

. 15. kolo
. 16. kolo

hracie miesto Palace bowling, OC MAX, Chrenovski 1661/30, 949 01 Nitra-Chrenovd

koniec rejglftrme do 20.9.2020
do ro¢nika

zadiatok zdpasov 18:30 - 20:30h
1. kolo
2. kolo
3. kolo
4. kolo
5. kolo
6. kolo
7. kolo

8. kolo
9. kolo

10. kolo

zaverecny
turnaj




¢lanok IV.
. /) o 2 J Ve ° h
Reglstl' acia sutaziacic
4.1. Registrdciou je myslend prezentdcia pritomnosti sitaziaceho na danej satazi v prislusnom case a dé-
tume. Pod registriciou sa nemysli ¢lenstvo v klube, vlastnictvo licencie, atd.

4.2 Registricia na prislusny typ stitaze moze byt osobnd alebo telefonickd v ¢ase uvedenom v bode 3.
4.2.1 Pri telefonickej registrdcii nemusi byt sitaziaci pritomny do uzdvierky registrécie, ale musi nastipit na svoj
zépas ako hrdc¢ alebo ako zapisovatel. Sttaziaci registrovany telefonicky md povinnost sa bezokladne po jeho
prichode osobne prezentovat pri registra¢nom stole usporiadatelovi a vyplatit prislusné startovné, pokial ho
nemd zakipené vopred formou licencie. Po ukonéent registricie uz nie je mozné vstipit do turnaja.

4.2.2 Pri osobnej registrdcii sa sUtaZiaci prezentuje pri registra¢nom stole usporiadatelovi a vyplati prislusné
startovné, pokial ho nemd zakdipené vopred formou licencie. Po ukonceni registricie uz nie je mozné vsttpit
do turnaja.

4.3 Ak sa sttaziaci registruje telefonicky a nakoniec nepride véas alebo vébec, bude z turnaja diskvalifi-
kovany a nemd ndrok na prislusné body vyplyvajice z jeho umiestnenia. Storno poplatok sa pri tomto
pripade neuddva.

4.4 Telefonickd registrdcia na telefénnom ¢isle na webovom sidle Organizitora v sekcii Kontakty.

&énok V.
Nitrianska Sipkarska liga

5.1 Hraci formdt 501 DO. Zatinate s bodmi v hodnote 501, kolko bodov nahddzete, tolko sa Vim odpo-
¢ita a nulu musite dosiahnut tak, ze posledné ¢islo hodite ako jeho dvojiti hodnotu (napriklad: zostane
Vim na konci 40, nestaci hodit 20 a 20, ale vonkajsie policko na teréi Double 20)

5.2 Zikladnd éast turnaja - skupiny.
5.2.1 V skupindch hrd¢i nie st nasadeni.

5.2.2 Zapasy sa hraja podla poétu tcastnikov nasledovnym modelom:

s I s

-é nenvch ’é E* hraci model po¢tu legov pocet hricov postupujtcich zo skupin hri¢ov v
hrégov ° paviku

1 4-6 1 best of 3 legs prvi Styria 4

) 7.8 2 3-¢lennd skupina: best of 7 legs prvi dvaja 4

4-¢lennd skupina: best of 5 legs

4-¢lennd skupina: best of 5 legs
3 9-12 2 5-¢lennd skupina: best of 3 legs prvi Styria 8
6-¢lennd skupina: best of 3 legs

3-¢lennd skupina: best of 7 legs
4-¢lennd skupina: best of 5 legs

4 13-24 4 5-¢lennd skupina: best of 3 legs P e 8
6-¢lennd skupina: best of 3 legs
3-¢lennd skupina: best of 7 legs

5 25.48 3 4-&lennd skupina: best of 5 legs prvi dvaja 16

5-¢lennd skupina: best of 3 legs
6-¢lennd skupina: best of 3 legs

5.3 Maximdlny pocet hrdcéov je 48. O registricii rozhoduje ¢as prihldsenia sa do turnaja.

5.4 Vyradovacia ¢ast turnaja - pavik. Osemfindle + $tvrtfindle - Best of 5 legs (3 vitazné legy), semifindle



+ findle - Best of 7 legs (4 vitazné legy).

5.5 Bodovanie je akceptované aj Ndrodnym $portovym Sipkarskym zvizom a prend$ané do Celoslovenske;j
ndrodnej bodovacej tabulky:

Pocet hricov:

1-8 9-16 17-32 33-64
Poradie:
1. miesto 120 bodov 150 bodov 180 bodov 210 bodov
2. miesto 80 bodov 110 bodov 140 bodov 170 bodov
3. — 4. miesto 40 bodov 70 bodov 100 bodov 130 bodov
20 bodov / prvé nepo-
5.~ 8. micsto lzt‘l‘f;‘(’ifvr;‘::;’m 40 bodov 70 bodov 100 bodov
nepostupové miesto
20 bodov / prvé nepo-
9.~ 16. miesto e ‘;‘:’VT:::}’IC 40 bodov 70 bodov
nepostupoveé miesto
20 bodov /’ prvé nepo- 40 bodov /,pr\'/é nepo-
stupové miesto stupové miesto
17— 32 miesto 10 bordow / deabé 20 bodov / druhé

nepostupové miesto nepostupové miesto

10 bodov / ostatné
nepostupové miesto

33. — 64. miesto

5.6 Odmeny

5.6.1 Titul Majster ligy ziska hrac, ktory zvitazi v tabulke na konci sezény. Odmenené budi aj miesta 2 a 3 titu-
lom 1. vicemajster a 2. vicemajster. Vsetky tri miesta budd odmenené hodnotnymi trofejami.

5.6.2 Prvé tri miesta ziskavaji Daréekovii poukdzku na nékup v projektoch organizdtora v hodnote 30,00€.

5.6.3 Oceneny/4 bude kazdy/4 hrd¢/ka s plnou sicastou 12kol.

5.6.4 Bonusovd tabulka - oceneni budu vitazi jednotlivych kategérii s najvicsim poctom jednotlivych bonuso-
vych bodov. Bonusové kategdrie: Najviac bing (3xT20 alebo 3xT19), Najviac zavreti 100+, Najvyssie zavretie
100+, Najviac zavreti do 18. $ipky (vrdtane), Najviac zavreti do 15. $ipky (vrdtane), Najviac zavreti do 12.
Sipky (vrdtane), Zatvorenie legu do 9. $ipky (vrdtane), Najvysi priemer hrica vo findlovom kole, Najvyssia
sledovanost zdpasu na youtubovom kandli Sipky Nitra.

5.6.5 Najlepsi senior - najvyssie umiestnenie seniora (nad 62 rokov) s minimalnou tcastou 6 kol.

5.6.6 Najlepsia Zena - najvyssie umiestnenie Zeny s minimalnou aéastou 6 kol.

5.6.7 Cena fair play - Specidlne Cestné ocenenie pre hrdca, ktory prispel do nasej ligy obvzldst vyznamnym sp6-
sobom pri rozsirovani $portovych a kultdrnych hodnot.

5.6.8 Vitaz ligy ziskava Extraligovu licenciu. Ak uz je vlastnikom licencie, ziskava Darcekovi poukdzku na nd-
kup v projektoch organizdtora v hodnote 125,00€.

5.6.9 Vsetky odmeny sa budti odovzddvat v poslednom 12. kole sezény (cca. 22:00 hod.).
5.7 Podporné programy
5.7.1 Adoptuj si svojho juniora - mozinost podpory zaktpenia Juniorskej licencie a podporit tak rast juniorskej
sipkarskej generdcie. Licencia bude odovzdand tym juniorom, ktori o takiito podporu poziadaju.
5.7.2 Sipkarské stipendium - hradi, ktori majt chut hrat sttazne $ipky, ale je im prekazkou finanénd situdcia,
prosime podat prihldsku na vedenie Organizdtora, ktoré bude posudzovat vasu ziadost. O Stipendium moze

poziadat kazdy, medzi kritériami na posudzovanie su $ipkarské vysledky, perspektiva hréca, talent, vzdialenost
(preplécanie nikladov na dopravu). Budeme sa tesit na Vasu osobnost. Hrdme pre radost.



5.8 Startovné
5.8.1 Ligovd karta - 30€ (na celt sezénu 12. kol - cca. 3 mesiace).
5.8.2 Minikarta - 12€ (skrdtend licencia platnd maximdlne 3 akékolvek ligové kold v sezéne).
5.8.3 Jednorazovy vstup 5€.
5.8.4 Hrédi, ktori pridu na akykolvek turnaj po prvy krit (od roku 2009) maju vstupné v danom kole zdarma

5.9 Postup a zostup
5.9.1 Vitaz sttaze postupuje do Sipkarskej Extraligy divizia Nitra.
5.9.2 Podrobné pravidl4 Extraligového systému v bode VII.

5.10 Hracie miesto podla bodu 1.4.3

¢lanok VI.
Nitrianska $ipkarska juniorska liga

6.1 Hract formdt 301MO. Zatinate s bodmi v hodnote 301, kolko bodov nahddzete, tolko sa Vim od-
pocita a nulu musite dosiahnut tak, ze posledné ¢islo hodite ako jeho dvojita alebo trojiti hodnotu
(napriklad: zostane Vim na konci 40, nestaci hodit 20 a 20, ale vonkajsie poli¢tko na ter¢i Double 20,
pripadne Vim zostane 60, nestac¢i hodit 20+20+20, ale mozte pouzit policko Triple 20). Vynimku tvori
findlovy zdpas s hracim formdtom 501MO.

6.2 Zikladnd éast turnaja - skupiny.
6.2.1 V skupindch hréci nie st nasadeni.

6.2.2 Zépasy sa hraju podla poctu tc¢astnikov nasledovnym modelom:

s I s

-é nenvch é E* hraci model po¢tu legov pocet hricov postupujticich zo skupin hricov v
hrégov ° paviku

1 4-6 1 best of 3 legs prvi Styria 4

) 7.8 2 3-¢lennd skupina: best of 5 legs prvi dvaja 4

4-¢lennd skupina: best of 3 legs

4-&lennd skupina: best of 3 legs
3 9-12 2 5-¢lennd skupina: best of 3 legs prvi Styria 8
6-¢lennd skupina: best of 3 legs

3-¢clennd skupina: best of 5 legs
4-¢lennd skupina: best of 3 legs

4 B 4 5-¢lennd skupina: best of 3 legs P 8
6-¢lennd skupina: best of 3 legs
3-¢lennd skupina: best of 5 legs

5 25-64 3 4-&lennd skupina: best of 3 legs . 16

5-¢lennd skupina: best of 3 legs
6-¢lennd skupina: best of 3 legs

6.3 Maximdlny pocet hrdcov je 48. O registracii rozhoduje Cas prihldsenia sa do turnaja.

6.4 Vyradovacia éast turnaja - pavik. Osemfindle + Stvrefindle Best of 3 legs (2 vitazné legy), semifindle +
findle - Best of 5 legs (3 vitazné legy).

6.5 Bodovanie je akceptované aj Ndrodnym $portovym sipkarskym zvizom a prendsané do Celoslovenske;j
ndrodnej bodovacej tabulky juniorov:



Pocet hricov:

1-8
Poradie:
1. miesto 120 bodov
2. miesto 80 bodov
3. — 4. miesto 40 bodov

20 bodov / prvé nepo-
stupové miesto

10 bodov / druhé

nepostupové miesto

5. — 8. miesto

9. — 16. miesto

17. — 32. miesto

33. — 64. miesto

6.6 Odmeny

9-16 17-32
150 bodov 180 bodov
110 bodov 140 bodov
70 bodov 100 bodov
40 bodov 70 bodov

20 bodov / prvé nepo-
stupové miesto

10 bodov / druhé

nepostupové miesto

40 bodov

20 bodov / prvé nepo-
stupové miesto

10 bodov / druhé

nepostupové miesto

33-64

210 bodov
170 bodov
130 bodov

100 bodov

70 bodov

40 bodov / prvé nepo-
stupové miesto

20 bodov / druhé

nepostupové miesto

10 bodov / ostatné
nepostupové miesto

6.6.1 Titul Majster ligy ziska hrd¢, ktory zvitazi v tabulke na konci sez6ny. Odmenené budu aj miesta 2 a 3 titu-
lom 1. vicemajster a 2. vicemajster. Vsetky tri miesta budd odmenené hodnotnymi trofejami.

6.6.2 Prvé tri miesta ziskavaji Daréekovi poukdzku na ndkup v projektoch organizdtora v hodnote 20,00€.

6.6.3 Oceneny/4 bude kazdy/4 hrdc¢/ka s plnou sicastou 12kol.

6.6.4 Bonusovd tabulka - oceneni budd vitazi jednotlivych kategérii s najvicsim poctom jednotlivych bonuso-
vych bodov. Bonusové kategérie: Najviac bing (3xT20 alebo 3xT19), Najviac zavreti 100+, Najvyssie zavretie
100+, Najviac zavreti do 18. $ipky (vrdtane), Najviac zavreti do 15. $ipky (vrdtane), Najviac zavreti do 12.
sipky (vrdtane), Zatvorenie legu do 9. $ipky (vritane), Najvyssi priemer hréca vo findlovom kole, Najvyssia
sledovanost zépasu na youtubovom kandli Sipky Nitra.

6.6.5 Vsetky odmeny sa budii odovzddvat v poslednom 12. kole sezény (cca. 22:00 hod.).

6.7 Podporné programy

6.7.1 Adoptuj si svojho juniora - moznost podpory zakipenia Juniorskej licencie a podporit tak rast juniorskej
sipkarskej generdcie. Licencia bude odovzdand tym juniorom, ktori o takdto podporu poziadaju.

6.7.2 gz:b/mrske’ stipendium - hrddi, krorf maji chut hrat sttazne $ipky, ale je im prekdzkou finan¢nd situdcia,
prosime podat prihldsku na vedenie Organizdtora, ktoré bude posudzovat vasu ziadost. O Stipendium moze
poziadat kazdy, medzi kritériami na posudzovanie st Sipkarské vysledky, perspektiva hréca, talent, vzdialenost
(prepldcanie nikladov na dopravu). Budeme sa tesit na Vasu osobnost. Hrdme pre radost.

6.8 Startovné

6.8.1 Prvd vicéast - zdarma

6.8.2 Juniorskd ligovd karta - 20€ (na celt sezénu 12. kol - cca. 3 mesiace).

6.9 Hracie miesto podla bodu 1.4.3



¢lanok VII.
Sipkarska Extraliga divizia Nitra

7.1 Hraci formdt 501DO. Zadinate s bodmi v hodnote 501, kolko bodov nahddzete, tolko sa Vim odpo-
¢ita a nulu musite dosiahnut tak, ze posledné ¢islo hodite ako jeho dvojiti hodnotu (napriklad: zostane
Vim na konci 40, nestadi hodit 20 a 20, ale vonkajsie policko na terci Double 20)

7.2 Zitkladnd éast turnaja - skupiny.

7.2.1 V skupindch hra¢i budid nasadeni. Pocet nasadenych hricov sa rovnd poctu skupin pri jednotlivych mode-
loch. Ostatné miesta sa dozrebujt do skupin v ndhodnom poradi.

7.2.2 Zapasy sa hraju podla poétu tcastnikov nasledovnym modelom:

pocet v
3z zicast- g £ pocet
—é nenjch >§ é* hraci model poétu legov pocet hrd¢ov postupujicich zo skupin hricov v
hréc¢ov ’ paviku
1 4-6 1 best of 7 legs prvi Styria 4
) 7.8 2 3-clennd skupina: best of 11 legs e 4

4-¢lennd skupina: best of 7 legs

4-¢lennd skupina: best of 7 legs
3 9-12 2 5-¢lennd skupina: best of 5 legs prvi Styria 8
6-¢lennd skupina: best of 5 legs

3-¢lennd skupina: best of 11 legs
4-Elennd skupina: best of 7 legs
4 Lt 4 5-¢lennd skupina: best of 7 legs
6-¢lennd skupina: best of 7 legs

prvi dvaja 8

7.3 Wyradovacia éast turnaja - pavik (Stvrtfindle, semifindle, findle) sa hrd zdpasovy model Best of 7 legs (4
vitazné legy).

7.4 Bodovanie je akceptované aj Ndrodnym $portovym sipkarskym zvizom a prendsané do Celoslovenskej
ndrodnej bodovacej tabulky:

Pocet hricov:

1-8 9-16 17-32
Poradie:
1. miesto 120 bodov 150 bodov 180 bodov
2. miesto 80 bodov 110 bodov 140 bodov
3. — 4. miesto 40 bodov 70 bodov 100 bodov

20 bodov / prvé nepostupové miesto

5. — 8. miesto 40 bodov 70 bodov

10 bodov / druhé nepostupové miesto

20 bodov / prvé nepostupové miesto

9. - 16. miesto 10 bodov / druhé nepostupové 40 bodov

miesto

. 20 bodov / prvé nepostupové miesto
17. — 32. miesto

10 bodov / druhé nepostupové miesto

7.5 Odmeny
7.5.1 Titul Vitaz Extraligy ziska hra¢, ktory zvitazi v tabulke na konci sezény.

7.5.1.1 Rozdelenie finan¢nych vyhier: V kazdom extraligovom kole ziska hrd¢ za 1. miesto 40€, 2. miesto 20€,
3. miesta 10€. Na konci sttaze ziska kazdy hri¢ svoje nahraté vyhry.

7.5.1.2 Vitaz Extraligy ziska putovny pohdr, ktory méze uzivat v zmysle dobrych mravov po dobu $iestich
sutaznych kol novej sezény. Najneskor v siedmom kole je povinny vritit putovny pohdr na miesto dejiska



podujatia pre tcely spojené s pripravou ukoncenia aktudlnej sezény.

7.5.2 Hodnotnymi trofejami budt ocenené prvé tri miesta.

7.5.3 Bonusovd tabulka - oceneni budd vitazi jednotlivych kategérif s najvacsim poctom jednotlivych bonuso-
vych bodov. Bonusové kategdrie: Najviac bing (3xT20 alebo 3xT19), Najviac zavreti 100+, Najvyssie zavretie
100+, Najviac zavreti do 18. $ipky (vrdtane), Najviac zavreti do 15. $ipky (vrdtane), Najviac zavreti do 12.
$ipky (vrdtane), Zatvorenie legu do 9. $ipky (vrdtane), Najvyssi priemer hrdca vo findlovom kole, Najvyssia
sledovanost zdpasu na youtubovom kandli Sipky Nitra.

7.6 Podporné programy

7.6.1 Sipkarské stipendium - hréci, ktor{ maji chut hrat sitazne ipky, ale je im prekdzkou finanénd situdcia,

prosime podat prihldsku na vedenie Organizdtora, ktoré bude posudzovat vasu ziadost. O $tipendium moze

poziadat kazdy, medzi kritériami na posudzovanie su $ipkarské vysledky, perspektiva hréca, talent, vzdialenost
(prepldcanie nikladov na dopravu).

7.7 Startovné pre hrica
7.7.1 Extraligovd karta - 50€ (na celt sezénu 16 kol).

7.8 Podmienky ticasti

7.8.1 Extraliga je uzavretd liga, v ktorej je nutnd licencia. Licenciu je mozné ziskat:
7.8.1.1 Udrzanim sa v prvej osmicke predoslej sezdny.
7.8.1.2 Z Oblastnych lig, ktoré maju zdujem o sttazenie najlepsich hré¢ov z ich Oblastnej ligy medzi dal$imi
vitazmi Oblastnych lig. Kazdd Oblastnd liga md moznost zabezpelit pre svojich hrdéov tolko pozicii, o kolko
maji zdujem. Idedlne je nominovanie vitazov jednotlivych asti sezén vo vlastnej Oblastnej lige. Ak Oblastnd
liga hrd pocas jedného sttazného ro¢nika dve sezény, moze vyuzit pozicie pre oboch vitazov a zakupit licenciu
pre oboch vitazov do dalSicho sttazného Extraligového ro¢nika. Pri trojsezénnom stitaznom roéniku moze
vyuzit vSetky tri pozicie, pri celoro¢nej sttazi moze vyuzit jednu poziciu.
7.8.1.3 Zo svojho klubu, ktory zakupi licenciu svojmu reprezentantovi.
7.8.1.4 Komer¢ny sposob formou zakipenia vlastnej licencie pre seba.

7.8.2 Nomindcia hrica je odportcand vzdy po ukonceni danej ¢asti sezény a vyplatenie prislusnej licencie kvoli
priebeznej tvorbe supisky nasledujicej sitaznej sezény a tvorby finanéného rozpoctu.

7.8.3 Cena licencie je vo vyske 125€ na celt sezénu, vid terminovnik v ¢ldnku 3.

7.8.4 Sttaziaci, ktorf vlastnia licenciu a kartu, t.j. splnili vSetky podmienky do sttaze, st povinni sa zddastnit
kazdého sttazného kola. Ak z roznych dévodov nie je mozné sa hricovi zi¢astnit, ozndmi tito informéciu
formou SMS najneskor jeden deri vopred na telefénnom ¢éisle usporiadatela. Ziadne sankcie za nenastipenie
v stitaznom kole nie st1, vzhfadom vsak na rozlosovanie hri¢ov do aktudlneho statazného kola vratane marke-
tingu prebicha v ranajsich hodindch hracieho dna (doobeda sa zverejnuje rozlosovanie), je tito informdcia o
neddasti potrebnd.

7.9 Postup a zostup zo siitaze

7.9.1 V sutazi pokracuji do dalsich sezén sttaziaci umiestneni na pozicidch umiestnenych na konci sezény vzo-
stupne od prvého do 6smeho miesta. Ostatné miesta sa urcia podla nomindcii bodu 7.8.1.
7.9.2 Sttaziaci méze hrat akikolvek Oblastnu ligu a takisto sttazit aj v Extralige, tieto stitaze nemaji podmiene-

ny charakter. Extraliga nie je vysSou siitazou nad Oblastnou ligou, ale nezdvisli siitaz vitazov jednotlivych lig.

7.10 Hracie miesto podla bodu 1.4.3



danok VIIL.
KP-Mont Nitrianska liga druzstiev

8.1 Ciel'siitaze:
8.1.1 Priblizit priebeh zdpasov druistiev do regiénu a pontknut aj zaciato¢nickym, ¢i mensim druzstvdm zbierat
skdsenosti z tohto typu turnajov a uzivat si $ipkarsky $port ako kolektivny $port.

8.1.2 Moznost ziskat dotdcie z obci a miest za reprezenticiu ich obce ¢i mesta, ktord pontka vi¢sie moznosti pri
reprezentdcii druzstva ako len jednotlivca.

8.2 Priebeh sezdny:

8.2.1 Jednotlivé kold (vid terminovnik v ¢lanku III.) s nastavené na dvojtyzdiovy interval vynimajic velké
sviatky.

8.2.2 Pocet kvalifika¢nych kol: 10

8.2.3 Kazdé kolo sa odohri jeden sutazny zdpas podla predsezénneho rozlosovania ,futbalovym sposbom®, t.j.
dva zdpasy doma/vonku, pri¢om doméci bude za¢inat vietky minizdpasy (vysvetlenie nizsie). Casovy odhad
jedného zdpasu st cca. 2 hodiny. Zaciatok zdpasov bude vidy o 18:30h. Pripadné meskanie druzstva je potreb-
né nahldsit organizdtorovi, nie siiperovi.

8.2.4 Sezéna sa ukonéi zdvere¢nym turnajom, do ktorého posttpia prvé Styri druzstvd. Odohrd sa Play-off $tan-
dardnym systémom 1-4/2-3. Po semifindlovych zdpasoch sa odohrd zdpas o tretie miesto a findle.

8.4 Odmeny
8.3.1 Titul Vitaz Nitrianskej ligy druzstiev ziska tim, ktory zvitazi v Zavere¢nom turnaji.
8.3.1.1 Rozdelenie finan¢nych vyhier Zavere¢ného turnaja: 1. miesto: 600€, 2. miesto: 400€, 3. miesto: 200€
8.3.1.2 Vitaz Nitrianskej ligy drusstiev druzstiev ziska putovny pohidr, ktory méze uzivat v zmysle dobrych
mravov po dobu Siestich sutaznych kol novej sezény. Najneskor v piatom kole je povinny vrétit putovny
pohdr na miesto dejiska podujatia pre tcely spojené s pripravou ukoncenia aktudlnej sezény.
8.3.2 Sportovymi trofejami budi oceneni hradi v druzstvéch prvych troch miest a kazdy hra¢ hodnotnym Pa-
matnym diplomom.

8.4 Startovné pre druzstvo
8.5.1 Licencia v hodnote 100€.

8.5.2 Startovné je potrebné vyplatit najneskér pred zadiatkom kvalifikicie.

8.5 Podmienky ticasti
8.5.1 Registricia druzstva do 20.9.2020

8.6 Hraci formdt zndmy z pravidiel siitaze pre druzstvd ndrodného zviizu.
8.6.1 Druzstvo tvoria minimdlne 4 hrddi, pocet hricov v time nie je obmedzeny. Jeden z hrd¢ov posobi ako
kapitdn.
8.6.2 Na zdpasovu supisku sa vybert 4 hra¢i a dvaja ndhradnici podla moznosti druzstva.
8.6.3 Sutaz druzstiev sa hrd systémom skupin kazdy s kazdym.

8.6.4 Jednotlivé stretnutia sa hraji systémom zdpasov jednotlivcov 501 DO na 2 vitazné legy kazdy s kazdym
(16 mini zdpasov) a 2 mini zdpasy dvojic 501 DO na 2 vitazné legy. Dvojice vypisu kapitdni pred zdpasom
dvojic. V kvalifikdcii sa hrd plnych 18 zdpasov. V pripade remizy (9:9) sa odohrd rozhodujuci zdpas. V play
off stretnutie kon¢i ziskom 10. bodu. Na rozhodujici zdpas nasadia kapitdni lubovoIného hrica. Rozhodujtici
zépas sa hrd 501 DO na 2 legy. Domici hrd¢ zatina. Na zdvereény turnaj sa prediZenie bude hrat na 3
vitazné legy a za¢ina sa hodom na stred. KedzZe sa hrd dvojkolovym systémom v skupine (kazdy tim hrd s ka-
zdym timom 2x, jedenkrit je pisany ako domdci a jedenkrdt ako host). Tim, ktory bude na zdpise pisany ako
domdci, zac¢ina prvy leg pripadne treti leg vo vSetkych zdpasoch. Na zdvere¢ny turnaj sa o tom kto je pisany
ako domdci a kto ako host uréi hodom mince.

8.6.5 Na zdpise stretnutia je uréené kto zac¢ina (striedaji sa domdci a hostia). Striedanie v zdpase je povolené.
Vystriedany hrd¢ sa moze vrdtit do zdpasu, ale len na poziciu na ktorej bol. Neméze striedat iného hric¢a. Napr.
ak bude vystriedany hrd¢ ¢islo 2, tak sa hrd¢ moéze vrétit len na poziciu ¢.2. Striedanie jedného hréca je povo-



lené viacndsobné, to znamend ze prvy zdpas odohrd napr. hri¢ 2, druhy zédpas odohrd ndhradnik za 2, dvojice
zase 2, dal$i zdpas zase ndhradnik za 2,... Tato skutoc¢nost je potrebné zapisat do zdpisu ku ndhradnikovi do
zétvoriek. Striedanie sa uskuto¢niuje vidy po 1/5 to znamend po zépasoch 1-4, 5-8, 9-10, 11-14.

8.6.6 Bodovanie zdpasov v skupindch: Vyhra 3 b. Vyhra po predlzeni 2 b. Prehra po predlzeni 1 b. Prehra 0 b. Pre
postup zo skupiny bude rozhodovat: 1.Pocet bodov 2.Pocet vyhratych zdpasov 3.V pripade rovnosti bodov
a vyhratych zdpasov udvoch timov o poradi rozhoduje vysledok vzdjomnych zdpasov (body). V pri-
pade rovnosti sa berie do tvahy skére z mini zdpasov, v pripade rovnosti skére z legov. V pripade rovnosti
vsetkych kritérii rozhodne celkové skére zdpasov pripadne legov. 4.V pripade rovnosti bodov za vyhraté
zépasy u troch a viacerych timov o poradi rozhoduje mini tabulka vzdjomnych zdpasov. V nej rozhoduju
tieto kritéria: a.Vyss$i pocet vyhranych zdpasov b.Vyssi pocet vyhranych legov c.Nizsi pocet prehranych legov
Zdpas sa hrd na dvoch ter¢och, na jednom ter¢i pocitaju hréci domdceho timu, na druhom terdi poéitaju hraci
hostovského timu.

8.6.7 Doplnenie hrdca na stpisku je mozné kedykolvek v kvalifikdcii. Pokial sa druzstvo kvalifikuje na zdvere¢ny
turnaj, modze na nom nastupit len hra¢, ktory ma odohratych 20 % zdpasov.

8.6.8 V jednom stretnuti moze kazdy hrd¢ odohrat maximdlne 5 zdpasov (4 mini zdpasy jednotlivcov a jeden
zépas vo dvojiciach). Pripadné predlZenie sa do $tatistiky nepocita.

8.6.9 Prestup hrdca nie je mozny, pokial hrd¢ v niektorom time hodi aspon jednu satazni Sipku, uz nemdze
presttpit do iného timu.

8.6.10 Horny dresscode je povinny, Gplny je odporacany. Hrddi jedného timu by mali mat bud rovnaké dresy
alebo dresy s ozna¢enim timu, pripadnd vynimka sa odsthlasi pred zdpasom. V zdvere¢nom turnaji je drescode
povinny.

8.9 Hracie miesto podla bodu 1.4.3

¢lanok IX.
Ostatné turnaje

9.1 Hraci model, formdt a pravidld budu zverejené na webovom sidle organizdtora a socidlnych sietach
dostatoéne véas pred zahdjenim marketingovych procesov stvisiacich s realizdciou réznych druhov tur-
najov napldnovanych na aktudlny sutazny ro¢nik.

¢lanok X.
Iné ustanovenia

10.1 Disciplindrna komisia je vybor zlozeny z troch ¢lenov, dvaja ¢lenovia a predseda komisie. Pod-
nety na presetrenie bude odovzddvat komisii administrdtor podujatia, ktory spiSe krdtku zdpisnicu a
odovzd4 ju komisii na vysetrovanie. Predseda komisie udeluje Zltd kartu danému hrdcovi na zdklade
dohody komisarov.

10.2 Zlt4 a Cerven4 karta: Sposob udelenia sankcie za porusenie pravidiel po prvom upozorneni. Za ka-
zd Zltd kartu plati hrd¢ pokutu 5€. Za dve udelené ZIté karty dostdva hra¢ cervent kartu a zdkaz Gcasti
v troch po sebe konajucich sa turnajov, ktorych sa prislusny hrd¢ méze zdcastnit.

10.3 Zdpas rozhoduje (zapisuje) hrd¢ - marker (pisdr), ktory je uvedeny na skupinovych harkoch. V
mimoriadnych pripadoch uréi veduci skupiny (najvyssie nasadeny) iné poradie. Mimoriadny pripad
odsthlasi bud vi¢sina hricov ziéastnenych na danom kole alebo usporiadatel. Zo skupin méd povinnost
zostat pisat hrd¢, ktory sa umiestnil na prvom a druhom nepostupovom mieste, vo vyradovacej fize
je povinny zostat a pisat porazeny hrd¢ zdpasu, ktory zostane pri pisacej tabulke na ter¢i, na ktorom
prehral a bude ¢akat na pisanie dalSicho zdpasu. Turnaj nekond¢i vasim vypadnutim, turnaj kondi az po



odpisani zdpasu, pokial ste na prvej a druhej nepostupovej pozicii. Nesplnenie tejto podmienky zname-
nd pridelenie Zltej karty.

10.4 Pred zadiatkom zdpasu: Obaja hrdci a pisir maju povinnost zdrziavat sa v blizkosti teréa 3 mindty
pred za¢iatkom uvedenym na ¢asovom rozpise daného zdpasu na skupinovom hdrku prislusnej skupiny.
Ak niekto z hrdcov alebo pisir nebude pritomny v tejto lehote, jeden krdt za turnajovy dernn md ndrok
na jedno upozornenie. Pri opakovanych poruseniach bude nahldseny Disciplindrnej komisii, ktorej
bude odporucené udelit Zlti kartu. Ak hra¢ alebo pisér nenasttpi do 3 miniit od zadiatku zépasu, bude
pre hré¢a tento zépas skontumovany, v pripade pisira bude udelené upozornenie, pripadne Zlt4 karta.
Kontumadciu zdpasu md v kompetencii vedici skupiny, pripadne administritor podujatia.

10.5 Trvanie zdpasu: Maximalne 45 $ipok v jednom legu - ak hré¢i nedokdzu uzavriet leg do 45. $ipky,
t.j. 15. kola, bude nasledovat odhod na stred v poradi, v akom nasledovali hri¢i v danom legu. Hrag¢,
ktory zapichne svoju $ipku blizsie k ¢ervenému stredu, vitazi v danom legu. Pocitaju sa len zapichnuté
sipky. Ak $ipka vypadne, hri¢ opakuje svoj hod. Pri hodeni ¢erveného stredu obomi hrd¢mi, opakuju
svoj hod opit a to v opa¢nom poradi ako pri poslednom hode. Rovnakd situdcia plati pri hodeni zelené-
ho stredu oboma hra¢mi. Ak jeden hrd¢ hodi ¢erveny stred a druhy hrd¢ zeleny, vitazi hri¢ s hodenym
¢ervenym stredom. V pripade zdsahu cerveného alebo zeleného stredu sa $ipka z terca vybera.

10.6 Zacdiatok zdpasu za¢ina hodom na stred oboch hricov. Kazdy hra¢ hodi jednu Sipku a snazi sa zasia-
hnut stred, pri¢om &erveny m4 vys$siu hodnotu. Sipka sa po zapichnuti z teréa vyber4. Ak stred jeden z
hrd¢ov netrafil, mézu prebehnit maximalne 3 série hodov po jednej sipke. Ak po tychto troch séridch
nie je vitaz, kazdy hra¢ hodi poslednd $tvrtd $ipku a této ostdva zapichnutd v ter¢i, okrem pripadu zdsa-
hu ¢erveného alebo zeleného stredu, Sipka sa vyberd. Zacina hrd¢, keory je blizsie k stredu.

10.7 O poradi v skupine rozhoduje nasledovné (podla ddlezitosti): Pocet vyhratych zdpasov, najlepsie
aktivne skére (+/- body v legoch). V pripade, ak ide o postup medzi osem najlepsich hrdc¢ov a hrdci
maju rovnaké aktivne skore (napriklad 3:1 na zdpasy; 1. hrd¢ 6:2 na legy, 2. Hra¢ 8:4 na legy - v oboch
pripadoch je aktivne skére +4), bude pouzité pravidlo tzv. 9 dart — shoot out. Kazdy hrd¢ hodi na teré¢
9 sipok — ten, kto hodi vyssie skére, umiestniuje sa vyssie v skupine. V pripade, Ze obaja hri¢i nahddzu
rovnaké skére, pokracuje sa v séridch po troch $ipkach, pokial nevznikne v skére rozdiel. Toto pravidlo
plati vylu¢ne v skupindch. Marker pocas 9 Sipkového zdpasu spocitava celkovy sticet hodov po kazdom
kole. Priklad: 1. kolo hodené 40, celkom 40. 2. kolo hodené 40, celkom 80. 3. kolo hodené 60, celkom
140.

10.8 Dobré meno organizitora: Porusenie dobrého mena organizdtora bude posudzovat Disciplindrna
komisia individualne. Mo7e sa jednat o spravanie hraca, ktoré nespltia pravidl4 fair-play a svojim rozsa-
hom poskodzuje dobré meno organizitora. Medzi prehresky patri napriklad fyzické napadnutie hrica,
intenzivne vulgdrne vyjadrovanie, atd.

10.9 V rdmci fair-play hréci neoslovuji a nerusia inych hricov, ktorf hraji zdpas. Kedze je liga zoskupe-
nim amatérskych hrd¢ov a hrdvame Sipky ako nase hobby, prosime vsetkych hrdcov, aby boli tolerantni
voci svojim siperom a organizacii turnajov.

10.10 Hrécovi je prisne zakdzané zahadzovat sipky spdsobom, ktorym by mohol ohrozit zdravie seba
alebo svojich protihrac¢ov. Hrd¢ nesmie odhodit sipky pod troviiou lakea.

10.11 Preslap: Pocas odhodu $ipky nesmie hrd¢ prekrocit $tartovaciu ¢iaru skér, ako dopadne sipka na
ter¢. Pokial sa tak stane, rozhodca takyto hod nezapocita do celkového skére. Ak sa tak stane hned po
prvej $ipke, neplati ani jedna Sipka. Ak sa tak stane pri odhode druhej Sipky, do skére sa zapocitava len
prvy hod. Ak sa tak stane pri tretej $ipke, do skére sa zapocitavaji len prvé dva hody. Ustrédzenie presla-
pu md na starosti siper, ktory v rdmci dobrych mravov upozorni svojho stpera o prehresku. Ak sa hra¢
neuvedomi, stiper nahldsi dand skuto¢nost pocas zdpasu administrdtorovi podujatia, ktory urci osobu
na dohlad nad presfapmi. Pisdr nemd v kompetencii riesit tento typ porusenia pravidiel.

10.12 Dresscode: Je povinny v tomto zlozeni: polokosela (kosela) s limcom, dlhé nohavice, uzavreté



topanky. Zdkaz nosit Siltacky a iné pokryvky hlavy, ¢i slachadld. Vynimky na dané ligové kolo udeli
administrdtor podujatia na zdklade svojho uvazenia, ak ide o hrdca, ktory prisiel prvy krit, pripadne
si neuvedomil tito novinku. Ide ndm o rozsirovanie povedomia Sipkarského $portu ako $portu, ktory
ma4 svoj sposob oblecenia. Kratke nohavice s tielkom a sanddlami nie st pripustné Sipkarské oblecenie.

10.13 Ak sa sttaziaci registruje telefonicky a nakoniec nepride vcas alebo vobec, bude z turnaja diskvalifi-
kovany a nemd ndrok na prislusné body vyplyvajice z jeho umiestnenia. Storno poplatok sa pri tomto
pripade neuddva.

10.14 Ak hra¢ odide pocas skupinovej fizy, budi jeho zdpasy skontumované so skére 0:3 (pripadne iné
skére stivisiace s pravidlami v danom hracom kole), plati to aj na uz odohraté zdpasy. Startovné do tur-
naja sa takémuto hrécovi nevracia.

10.15 Ak hrd¢ postiipi zo skupiny, ale nenastdpi na zdpas, jeho zdpas bude skontumovany so skére 0:3
(pripadne iné skdre stvisiace s pravidlami v danom hracom kole). Hrd¢ vSak musi ndjst markera na
dalsi zdpas.

10.16 Pocas konania stitaze je zakdzané fajéit v hracich priestoroch, nosit vlastny alkohol a nealko nédpoje,
ktoré by boli v rozpore s ponukou v hracom priestore.

¢lanok XI.

Kontaky

11.1 Webové sidlo Organizdtora - www.sipkynitra.sk

11.2 Oficidlna facebookovd strdnka Organizdtora - www.facebook.com/sipkynitra

11.3 Oficidlny Youtube kandl Organizdtora - Sipky Nitra

11.4 Predseda OZ Dart club Nitra - Jaroslav Oprala, 0903 952 398, sipkynitra@gmail.com
11.5 Administrator Nitrianskej sipkarskej juniorskej ligy - Martin Horeény, 0903 248 868
11.6 Administrator Nitrianskej Sipkarskej ligy a registricie - Martin Hore¢ny, 0903 248 868
11.7 Administritor Extraligy - Martin Hore¢ny, 0903 248 868

11.8 Administrtor Ligy druzstiev - Martin Hore¢ny, 0903 248 868

11.9 Disciplindrna komisia: Pavol Longauer (predseda komisie), Maridn Kvasnicka a Igor Bilka

¢lanok XII.
Upravy pravidiel a zmeny pocas sutazného ro¢nika

Pravidl4 schvélené Clenskou schodzou dia 31.8.2020.
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